




Teclas rápidas













Standardmodus Ein

Aus

Aus

Aus

Aus

RTS/RPG-Modus

FPS-Arena-Modus

MOBA-Arena-Modus

Adaptive-Sync

Schattenabgl.

Spieleinst.

120hz
5120

50

1440
X OFF

Bildeinst.

Farbeinst.

OSD-Einst.

Sonst.Einst.

BiB/BuB



Die Funktionsliste in diesem Handbuch dient nur als Referenz.

Aus/ Normal/Experte/AusgestaltungDyn. Helligk.

Hauptmenü Untermenü Optionen

Spieleinst.

Standardmodus

0-100

Aus/Ein

Aus/Ein/Pos.

Aus/Ein:Fadenkreuz 1/Fadenkreuz 2/Fadenkreuz 3/Fadenkreuz 4/
Fadenkreuz 5/Fadenkreuz 6

Aus/Normal/Schnell/Ultraschnell

Aus/HDR-Standard

Aus/Ein:15:00/30:00/45:00/60:00/Pos.

Aus/Ein

Aus/Ein

Aus/Filmmodus/Lesemodus/Nachtmodus

Aus/Ein

Aus/Ein

Aus/Ein

Aus/Ein

Aus/Ein

Aus/Ein

RTS/RPG-Modus

FPS-Arena-Modus

MOBA-Arena-Modus

Adaptive-Sync

Schattenabgl.

Reaktionszeit

Aktualisierungsrate

Fadenkreuz

Spielzeit

HDR

Bildeinst.

Farbeinst.

0-100

0-100

0-5

1.8/2.0/2.2/2.4/2.6/S.Kurve

Breitbild/4:3/1:1/Auto

0-100Helligkeit

Kontrast

DCR

Kontext.Modell

Schw.Blaulicht

Schärfe

Gamma

Seitenverh.

Warm

Natürlich

Kühl

Aus/Ein:0-100(R/G/B)Benutzer1

Aus/Ein:0-100(R/G/B)Benutzer2

Aus/Ein:0-100(R/G/B)Benutzer3

0-100(R/G/B/C/M/Y)Farbton

0-100(R/G/B/C/M/Y)Sättigung
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Normal/90/180/270OSD-Drehung

Aus/EinOSD-Sperre

Helligkeit/Kontrast/Lautstärke/Stumm/Schattenabgl./Fadenkreuz/
Aktualisierungsrate/Spielzeit/Kontext.Modell/PIP/PBP-Modus/
Eingangssignal/Dyn. Helligk./HDR

Hotkey1-Einst.

Hotkey2-Einst.

Hotkey3-Einst.

 Aus/Ein

Aus/Ein

Sprache

5-60OSD-Zeitüber.

0-100OSD H-Position

0-100OSD V-Position

0-5OSD-Transpar.

OSD-Einst.

Sonst.Einst.

Auto.Einsch.

Eyeshield-Hinw

Rücksetzen Nein/Ja

Eingangsqu.: /Auflösung: /Modus: /HDR-Ver.:Information

Aus/EinStumm

DP 5K, DP 4KDP Modus

HDMI 5K, HDMI 4KHDMI Version

Lautstärke 0-100

Auto/DP1/DP2/HDMI1/HDMI2Eingangssignal

Hauptmenü Untermenü Optionen

Aus/PIP-Modus/PBP-2-Fenst1:1/PBP-3-Fenst

DP1/DP2/HDMI1/HDMI2

DP1/DP2/HDMI1/HDMI2

Auto/DP1/DP2/HDMI1/HDMI2

BiB/BuB

PIP/PBP-Modus

Subsignalquelle

Bildschirm 3 
Eingangsquelle

Audioquelle

ObRechts/ObLinks/UnRechts/UnLinksPIP-Position

Klein/Mittel/GroßPIP-Größe

Aus/EinFenstertausch



A

Auto DP1 DP2 HDMI1 HDMI2

10. Teclas rápidas
1. Drücken Sie die Taste     , um zwischen den Gameplus-Modi zu wechseln. Wählen Sie 
je nach den Anforderungen Ihres Spiels das entsprechende Spielsymbol. Diese 
Spielsymbole sind in erster Linie dazu gedacht, Ihr Ziel bei Schießspielen zu op�mieren, 
können aber auch für andere Szenarien verwendet werden.

2. Drücken Sie     , um zwischen den kontextbezogenen Modi zu wechseln. Diese Modi 
(Filmmodus, Lesemodus und Nachtmodus) können verwendet werden, um die Einstel-
lungen je nach Ihrer Ak�vität zu op�mieren. Die Standard Einstellung ist Aus.

3. Drücken Sie die Taste E, um die Eingangssignalquelle zu wechseln.
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Hotkeys













Standard Mode On

Off

RTS/RPG Mode

FPS Arena Mode

MOBA Arena Mode

Adaptive-Sync

Shadow Balance

Game Settings

120hz
5120

50

1440
X OFF

Picture Settings

Color Settings

OSD Settings

Other Settings

PIP/PBP



The functions list in this manual are for reference only.

Main Menu Sub Menu Option

Off/On

Off/Movie Mode/Reading Mode/Night Mode

Off/On

Off/On

Off/On

Game Settings

Standard Mode

0-100

Off/On

Off/On/Position

Off/On: Crosshair1/Crosshair2/Crosshair3/Crosshair4/Crosshair5/
Crosshair6

Off/Normal/Fast/Ultrafast

Off/Normal/Expert/Elaboration

Off/On:15:00/30:00/45:00/60:00/Position

Off/On

Off/On

Off/On

Off/On

RTS/RPG Mode

FPS Arena Mode

MOBA Arena Mode

Adaptive-Sync

Shadow Balance

Response Time

Refresh Rate

Game Crosshair

Game Time

Dynamic Brightness

Off/HDR StandardHDR

Picture Settings

Color Settings

0-100

0-100

0-5

1.8/2.0/2.2/2.4/2.6/S.curve

Wide Screen/4:3/1:1/Auto

0-100Brightness

Contrast

DCR

Contextual Model

Low Blue Light

Sharpness

Gamma

Aspect Ratio

Warm

Natural

Cool

Off/On:0-100(R/G/B)User1

Off/On:0-100(R/G/B)User2

Off/On:0-100(R/G/B)User3

0-100(R/G/B/C/M/Y)Hue

0-100(R/G/B/C/M/Y)Saturation
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Normal/90/180/270OSD Rotation

Off/OnOSD Lock

Brightness/Contrast/Volume/Mute/Shadow Balance/Game Crosshair/
Refresh Rate/Game Time/Contextual Model/PIP/PBP Mode/Input 
Signal/Dynamic Brightness/HDR

Hotkey1 Setting

Hotkey2 Setting

Hotkey3 Setting

Off/On

Off/On

Language

5-60OSD Time Out

0-100OSD H-Position

0-100OSD V-Position

0-5OSD Transparency

OSD Settings

Other Settings 

Auto Power

Eyeshield Remind

Reset No/Yes

Input Source: /Resolution: /Mode:/HDR Ver.:Information

Off/OnMute

HDMI 5K, HDMI 4KHDMI Version

DP 5K, DP 4KDP Mode

Volume 0-100

Auto/DP1/DP2/HDMI1/HDMI2Input Signal

Main Menu Sub Menu Option

Off/PIP Mode/PBP 2Win 1:1/PBP 3Win

DP1/DP2/HDMI1/HDMI2

Auto/DP1/DP2//HDMI1/HDMI2
PIP/PBP

PIP/PBP Mode

Sub-Signal Source

Audio Source

DP1/DP2//HDMI1/HDMI2Sub Window 3 Input

TopRight/TopLeft/BottomRight/BottomLeftPIP Position

Small/Medium/LargePIP Size

Off/OnWindow Swap



A

Auto DP1 DP2 HDMI1 HDMI2

10. Hotkeys
1. Press      bu�on to switch Gameplus modes. According to the needs of your game, 
choose the corresponding game icon. These game icons are primarily designed to 
op�mize your aim during shoo�ng games, though they can be used for other scenarios.

2. Press      to switch contextual modes. These modes (Movie mode, Reading mode, and
Night mode ) can be used to op�mize se�ngs according to your ac�vity. The default
se�ng is off.

3. Press E bu�on to switch input signal sources.
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Raccourcis clavier













120hz
5120
x
1440 OFF

Autres réglages

Paramètre de jeu

Réglages OSD

Rég. coul.

PIP/PBP

Rég. img.

Mode Standard On

Off

Off

Off

Off

50

Mode RTS/RPG

Mode arène FPS

Mode arène MOBA

Adaptive-Sync

Balance des ombres



La liste des fonctions de ce manuel est fournie à titre indicatif seulement.

Off/Normes HDRHDR

Menu principal Sous-menu Options

Paramètre de jeu

Mode Standard

0-100

Off/On

Off/On/Position

Off/On:Crosshair1/Crosshair2/Crosshair3/Crosshair4/Crosshair5/
Crosshair6

Off/Normal(e)/Rapide/Ultra-rapide

Off/ Normal(e)/Expert/Élaboration

Off/On:15:00/30:00/45:00/60:00/Position

Off/On

Off/On

Off/Mode film/Mode de lecture/Mode Nuit

Off/On

Off/On

Off/On

Off/On

Off/On

Off/On

Mode RTS/RPG

Mode arène FPS

Mode arène MOBA

Adaptive-Sync

Balance des ombres

Durée de réponse

Tx. rafrai.

Jeu Crosshair

Durée de jeu

Luminosité dynamique

Rég. img.

Rég. coul.

0-100

0-100

0-5

1.8/2.0/2.2/2.4/2.6/Courbe S

Écran large/4:3/1:1/Automatique

0-100Luminosité

Contraste

DCR

Modèle contextuel

Faible lumière bleue

Netteté

Gamma

Rapport d'aspect

Chaud

Naturel

Froid

Off/On:0-100(R/V/B)Utilisateur 1

Off/On:0-100(R/V/B)Utilisateur 2

Off/On:0-100(R/V/B)Utilisateur 3

0-100(R/V/B/C/M/Y)Teinte

0-100(R/V/B/C/M/Y)Saturation
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Normal(e)/90/180/270Rotation OSD

Off/OnVerrouillage OSD

Luminosité/Contraste/Volume/Sourdine/Balance des ombres/Jeu 
Crosshair/Tx. rafrai./Durée de jeu/Modèle contextuel/Mode PIP/PBP
/Signal d'entrée/Luminosité dynamique/HDR

Réglage du raccourci 1

Réglage du raccourci 2

Réglage du raccourci 3

Off/On

Off/On

Langue

5-60Fin de temps OSD

0-100Position OSD H.

0-100Position OSD V.

0-5Transparence OSD

Réglages OSD

Autres réglages

Marche/
Arrêt automatique

Rappel de protection 
oculaire

Réinitialiser Non/Oui

Source d'entrée:/Résolution:/Mode:/Ver. HDR:Information(s)

Off/OnSourdine

HDMI 5K, HDMI 4KHDMI Version

DP 5K, DP 4KMode DP

Volume 0-100

Auto/DP1/DP2/HDMI1/HDMI2Signal d'entrée

Menu principal Sous-menu Options

Off/Mode PIP/PBP 2Win 1:1 /PBP 3Win

DP1/DP2/HDMI1/HDMI2

Auto/DP1/DP2/HDMI1/HDMI2

PIP/PBP

Mode PIP/PBP

Source du Sous-signal

DP1/DP2/HDMI1/HDMI2Source d'entrée 
pour l'image 3

Source audio

Coin supérieur droit/Coin supérieur gauche/Coin inférieur droit/
Coin inférieur gauchePosition PIP

Petite/Moyenne/GrandeTaille PIP

Off/OnPermutation de 
fenêtres



A

Auto DP1 DP2 HDMI1 HDMI2

10. Raccourcis clavier
1. Appuyez sur le bouton     pour passer d'un mode à l'autre de Gameplus. Selon les 
besoins de votre jeu, choisissez l'icône de jeu correspondante. Ces icônes de jeu sont 
principalement conçues pour op�miser votre visée dans les jeux de �r, mais elles 
peuvent être u�lisées pour d'autres scénarios.

2. Appuyez sur     pour passer d'un mode contextuel à l'autre. Ces modes (mode vidéo, 
mode lecture et mode nuit) perme�ent d'op�miser les réglages en fonc�on de votre 
ac�vité. Le réglage par est désac�vé.

3. Appuyez sur la touche E pour changer de source de signal d'entrée.
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Tas� di scelta rapida













120hz
5120
x
1440 OFF

Altre impost.

Impost. gioco

Imp. OSD

Imp. colore

PIP/PBP

Imp. immagine

Mod. standard On

Off

Off

Off

Off

50

Mod.battaglia RTS/RPG

Modalità Arena FPS

Modalità Arena MOBA

Adaptive-Sync

Bil. ombra



Off/Standard HDRHDR

Menu principale Menu secondario Opzioni

Impost. gioco

Mod. standard

0-100

Off/On

Off/On/Pos.

Off/On:Mirino 1/Mirino 2/Mirino 3/Mirino 4/Mirino 5/Mirino 6

Off/Normale/Veloce/Ultraveloce

Off/ Normale/Esperto/Elaborazione

Off/On:15:00/30:00/45:00/60:00/Pos.

Off/On

Off/On

Off/Mod. film/Mod. lettura/Mod. notte

Off/On

Off/On

Off/On

Off/On

Off/On

Off/On

Mod.battaglia RTS/RPG

Modalità Arena FPS

Modalità Arena MOBA

Adaptive-Sync

Bil. ombra

Tempo di risp.

Freq. agg.

Mirino gioco

Tempo di gioco

Lum. dinamica

Imp. immagine

Imp. colore

0-100

0-100

0-5

1.8/2.0/2.2/2.4/2.6/S.curva

Schermo ampio/4:3/1:1/Automatico

0-100Luminosità

Contrasto

DCR

Modello cont.

Luce blu bassa

Nitidezza

Gamma

Proporzioni

Caldo

Naturale

Freddo

Off/On:0-100(R/G/B)Utente 1

Off/On:0-100(R/G/B)Utente 2

Off/On:0-100(R/G/B)Utente 3

0-100(R/G/B/C/M/Y)Tonalità

0-100(R/G/B/C/M/Y)Saturazione

L'elenco delle funzioni in questo manuale è solo per riferimento.
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Normale/90/180/270Rotazione OSD

Off/OnBlocco OSD

Luminosità/Contrasto/Volume/Disattiva audio/Bil. ombra/Mirino gioco
/Freq. agg./Tempo di gioco/Modello cont./Mod. PIP/PBP/
Segnale di ingresso/Lum. dinamica/HDR

Imp. tasto 1

Imp. tasto 2

Imp. tasto 3

Off/On

Off/On

Lingua

5-60Timeout OSD

0-100Pos. O OSD

0-100Pos. V OSD

0-5Traspar. OSD

Imp. OSD

Altre impost.

Aliment. auto

Prom sc. occhi

Ripristina No/Sí

Sorgente ingr.: /Risoluzione: /Modalità: /Ver. HDR:Informazioni

Off/OnDisattiva audio

HDMI 5K, HDMI 4KHDMI Version

DP 5K, DP 4KMod. DP

Volume 0-100

Auto/DP1/DP2/HDMI1/HDMI2Segnale di ingresso

Menu principale Menu secondario Opzioni

Off/Mod. PIP/PBP 2Win 1:1/PBP 3Win

DP1/DP2/HDMI1/HDMI2

Auto/DP1/DP2/HDMI1/HDMI2

PIP/PBP

Mod. PIP/PBP

Sorgente Segnale 
Secondario

DP1/DP2/HDMI1/HDMI2
Sorgente dell'ingresso 
di Figura 3

Sorgente audio

In alto a DX/In alto a SX/In basso a DX/In basso a SXPosizione PIP

Piccolo/Medio/GrandeDimensioni PIP

Off/OnCambio fin.



A

Auto DP1 DP2 HDMI1 HDMI2

1. Premere il pulsante      per cambiare la modalità Gameplus. In base alle esigenze del 
gioco, scegliere l'icona corrispondente. Queste icone di gioco sono state proge�ate 
principalmente per o�mizzare la mira durante i giochi di �ro, anche se possono 
essere u�lizzate per altri scenari.

2. Premere      per cambiare modalità contestuale. Queste modalità (modalità film, 
modalità le�ura e modalità no�e) possono essere u�lizzate per o�mizzare le 
impostazioni in base all'a�vità svolta. L'impostazione predefinita è disa�vata.

3. Premere il pulsante E per commutare le sorgen� del segnale di ingresso.

10. Tas� di scelta rapida



400



Teclas rápidas













120hz
5120
x
1440 OFF

Otros ajustes

Ajustes juego

Ajustes OSD

Ajustes color

PIP/PBP

Ajustes imagen

Modo Estándar Activado

Cerrar

Cerrar

Cerrar

Cerrar

50

Modo RTS/RPG

Modo Estadio FPS

Modo Estadio MOBA

Adaptive-Sync

Bal. sombras



Cerrar/HDR EstándarHDR

Menú principal Submenú Opciones

Ajustes juego

Modo Estándar

0-100

Cerrar/Activado

Cerrar/Activado/Pos.

Cerrar/Activado: Punto mira 1/Punto mira 2/Punto mira 3/
Punto mira 4/Punto mira 5/Punto mira 6

Cerrar/Normal/Rápido/Ultrarrápido

Cerrar/ Normal/Experto/Elaboración

Cerrar/Activado:15:00/30:00/45:00/60:00/Pos.

Cerrar/Activado

Cerrar/Activado

Cerrar/Modo Película/Modo Lectura/Modo Noche

Cerrar/Activado

Cerrar/Activado

Cerrar/Activado

Cerrar/Activado

Cerrar/Activado

Cerrar/Activado

Modo RTS/RPG

Modo Estadio FPS

Modo Estadio MOBA

Adaptive-Sync

Bal. sombras

Tpo. respuesta

Frec. actualizac.

Pto mira juego

Tiempo juego

Brillo dinámico

Ajustes imagen

Ajustes color

0-100

0-100

0-5

1.8/2.0/2.2/2.4/2.6/Curva S

Pantalla pan./4:3/1:1/Automático

0-100Brillo

Contraste

DCR

Modo contextual

Luz azul baja

Nitidez

Gama

Relac. aspecto

Cálida

Natural

Fría

Cerrar/Activado:0-100(R/G/B)Usuario1

Cerrar/Activado:0-100(R/G/B)Usuario2

Cerrar/Activado:0-100(R/G/B)Usuario3

0-100(R/G/B/C/M/Y)Matiz

0-100(R/G/B/C/M/Y)Saturación

La lista de funciones en este manual es solo para referencia.
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Normal/90/180/270Rotación OSD

Cerrar/ActivadoBloqueo de OSD

Brillo/Contraste/Volumen/Silencio/Bal. sombras/Pto mira juego/
Frec. actualizac./Tiempo juego/Modo contextual/Modo PIP/PBP
/Señal de entrada/Brillo dinámico/HDR

Conf. acceso1

Conf. acceso2

Conf. acceso3

Cerrar/Activado

Cerrar/Activado

Idioma

5-60Tpo espera OSD

0-100Pos. hor. OSD

0-100Pos. vert. OSD

0-5Transp. OSD

Ajustes OSD

Otros ajustes

Conexión aut.

Aviso prot. ojos

Reiniciar No/Sí

Fte. entrada: /Resolución:/Modo:/Ver. HDR:Información

Cerrar/ActivadoSilencio

HDMI 5K, HDMI 4KHDMI Version

DP 5K, DP 4KDP Mode

Volumen 0-100

Auto/DP1/DP2/HDMI1/HDMI2Señal de entrada

Menú principal Submenú Opciones

Cerrar/Modo PIP/PBP 2Vent 1:1/PBP 3Vent

DP1/DP2/HDMI1/HDMI2

Auto/DP1/DP2/HDMI1/HDMI2
PIP/PBP

Modo PIP/PBP

Fuente de subseñal

Fuente audio

Auto/DP1/DP2/HDMI1/HDMI2Entrada sub ven3

Arriba-Derecha/Arriba-Izda/Abajo-Derecha/Abajo-IzdaPosición PIP

Pequeño/Medio/GrandeTamaño PIP

Cerrar/ActivadoInter. ventana



A

Auto DP1 DP2 HDMI1 HDMI2

1. Pulse el botón      para cambiar los modos de Gameplus. 2. Según las necesidades 
de su juego, elija el icono de juego correspondiente. Estos iconos de juego están 
diseñados principalmente para op�mizar su puntería durante los juegos de disparos, 
aunque se pueden u�lizar para otros escenarios.

2. Pulse      para cambiar los modos contextuales. Estos modos (modo Película, modo 
Lectura y modo Noche ) pueden u�lizarse para op�mizar los ajustes en función de su 
ac�vidad. El ajuste predeterminado es desac�vado.

3. Pulse el botón E para cambiar las fuentes de señal de entrada.

10. Teclas rápidas
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Silent Power Electronics GmbH


